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Qual sera a figura mistério? Desenha de
acordo com as coordenadas.

1 2 3 4 5 B-5 A-4 C-3 A-1 B-2
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Segue as instrugcoes da esquerda para a direita.
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ﬁéﬁﬁm Pinta todos os nimeros pares a preto e descobre o
animal que esta escondido.
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Ajuda a vassoura a chegar ao castelo.

Comandos:
PF - para a frente
VD90 - virar a direita 902
VE9O0 - virar a esquerda 902
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9 18
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Este documento é de utilizacao gratuita ao abrigo de uma licenca
Internacional Atribuicdo-NaoComercial-Compartilhalgual
4.0 (CC BY-NC-SA 4.0)

Se encontrar algum erro neste documento, agradecemos o seu feedback.
Entre em contacto connosco para que possamos fazer as devidas correcdes e melhorias



Solucoes



Qual sera a figura mistério? Desenha de
acordo com as coordenadas.

B-5 A-4 C-3 A-1 B-2

B-4 B-1 A-5 C-1 C-5

A-2 c-4 B-3 A-3 Cc-2
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Segue as instrugcoes da esquerda para a direita.

A

intheplayroom.co.uk
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Pixel Art

Pinta todos os numeros pares a preto e descobre o
animal que esta escondido.

6l | 93 25 49 | 23 | TI

Lh
|
|
o |
o
L
s
¥

87 19 79 73 25 41 85 3 53

35 Bl 023 39 1 21 93 9 29 87 45 1 57

21 99 B85 B3 91 51 27 43 95 5 77

oo
=]
=
(F¥]

=
-1

=]

=~
L=]

5
Led =] — =]
- t

6l | 67 87 21 45 73 41 71 15 27 55 89 25

35 197 53 5
51 | 81 |25 15
13 37 7 55
9 99

9

1

9

65

3

41

17

7

11

13

47

59

13 17 37 15
51 87 el 75

Ciéncias da Computacao

| Regido Auténoma da Madeira

Teaching London Computing




Ajuda a vassoura a chegar ao castelo.

Comandos:
PF - para a frente
VD90 - virar a direita 90.2

" VE9O0 - virar a esquerda 90.2
~f
A"

1 PF 10 PF

P— 2 PF 1 PF
3 VD90 12 PF
4 PF 13 PF
5 PF 14 PF
6 VD90 15 PF
7 PF 16 VE9O
8 VESO 17 PF
9 PF 18 PF
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