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Decomposição

Quantas figuras existem no castelo?



Padrão
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Completa os espaços.



Pixel Art

3Ciências da Computação | Região Autónoma da Madeira

Pinta as quadrículas de acordo
com o seguinte código:

0 0 0 0 3 3 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0

0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0

0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0

0 1 1 2 1 1 1 2 1 1 0

0 1 2 2 1 1 1 2 2 1 0

0 1 1 1 1 2 1 1 1 1 0

0 1 1 2 1 1 1 2 1 1 0

0 0 1 1 2 2 2 1 1 0 0

0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0

0 - branco
1 - laranja
2 - preto
3 - verde



Algoritmo

4Ciências da Computação | Região Autónoma da Madeira

Ajuda a bruxa a chegar ao castelo.



Este documento é de utilização gratuita ao abrigo de uma licença 
Internacional Atribuição-NãoComercial-CompartilhaIgual 

4.0 (CC BY-NC-SA 4.0)

Se encontrar algum erro neste documento, agradecemos o seu feedback. 
Entre em contacto connosco para que possamos fazer as devidas correções e melhorias
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