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Decomposição
Qual será a figura mistério? Desenha de

acordo com as coordenadas.

A

B

C

1 2 3 4 5 B-5 A-4 C-3 A-1 B-2

A-5B-1B-4 C-1 C-5

A-2 A-3B-3 C-2C-4



5 1 1 5 1 1 5 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 2 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 2 1 5 1 1 1 3 1 1 1 5 1 1 5

1 1 5 1 1 5 1 1 1 1 1

Abstração
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Segue as instruções da esquerda para a direita. 
Começa no .

Atenção: 

Laranja

Vermelho

intheplayroom.co.uk



Pixel Art
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 Pinta todos os números pares a preto e descobre o
animal que está escondido.

Teaching London Computing
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3

4

5
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8
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14
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17

18

Algoritmo
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Ajuda a vassoura a chegar ao castelo.

Comandos:
PF - para a frente
VD90 - virar à direita 90º
VE90 - virar à esquerda 90º



Este documento é de utilização gratuita ao abrigo de uma licença 
Internacional Atribuição-NãoComercial-CompartilhaIgual 

4.0 (CC BY-NC-SA 4.0)

Se encontrar algum erro neste documento, agradecemos o seu feedback. 
Entre em contacto connosco para que possamos fazer as devidas correções e melhorias



Soluções
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B-5 A-4 C-3 A-1 B-2

A-5B-1B-4 C-1 C-5

A-2 A-3B-3 C-2C-4

Decomposição
Qual será a figura mistério? Desenha de

acordo com as coordenadas.

A

B

C

1 2 3 4 5



5 1 1 5 1 1 5 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 2 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 2 1 5 1 1 1 3 1 1 1 5 1 1 5

1 1 5 1 1 5 1 1 1 1 1

Abstração
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Segue as instruções da esquerda para a direita. 
Começa no .

Atenção: 

Laranja

Vermelho

intheplayroom.co.uk



Pixel Art
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 Pinta todos os números pares a preto e descobre o
animal que está escondido.

Teaching London Computing



1 PF

2 PF

3 VD90

4 PF

5 PF

6 VD90

7 PF

8 VE90

9 PF

10 PF

11 PF

12 PF

13 PF

14 PF

15 PF

16 VE90

17 PF

18 PF

Algoritmo
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Ajuda a vassoura a chegar ao castelo.

Comandos:
PF - para a frente
VD90 - virar à direita 90.º
VE90 - virar à esquerda 90.º


